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INTRODUKTION

Utformningen och produktionen av denna kurs haecklats ur manga ars tavlingsledning
och ett behov konsekvent bedémning.

Skyttar pa alla SASS-tavlingar far en stor fordetlat konsekventa beddmningsunderlag som
denna kurs skanker.

Detta kursmaterial ar amnat hjalpa till att klamyorch tolka SASS Skyttehandbok.

Detta dokument far kopieras av vilken SASS-anslitabb som helst for att andvandas i
SASS "Range Operations” tranings program.

SASS uppmuntrar spridning av detta material tilrgnga medlemmar som majligt. De
SASS-medlemmar som gar igenom denna kurs "Rangea@qes Basic Safety”, utlart av en
instruktor som genomfort kursen "Range Officeraifiing” (orange SASS-nal), och som
senare klarar "Range Operations Safety Test” konattdrelonas med en gul SASS-nal som
bevis pa godkand genomford kurs.

SWSf kommentar: En Bla swsf Range Operator nalagd&verige

Konsekvens ar viktigt - odefinierade regler och-goaer skapar dalig stamning, missforstand
och tvister.

Avsikten med denna kurs ar att garantera sakerloeteiverensstammelsen vid varje SASS-
klubbtavling, oavsett storleken pa tavlingen. V@SS-tavlande som betrader en skjutbana
ar en "Safety Officer”, ansvarig for sin egen séletroch for dem i narheten. Det ar var avsikt
att varje SASS-tavlande har kunskap att fungera"stange Officer”, givet hon/han far
lampligt stod pa banan av erfarna personer.

"Posse ledarens” roll &r att fa skyttegruppenuatgera effektivt, sékert och konsekvent. Det
ar de klubbansvarigas ansvar att avgora kvaliftkegr, erfarenhet, mognad, och
omdémesformaga hos de tavlingsansvariga och attanspligt utbildade personer till
"Range Officers” for sin tavling.

De regler och den ordning som beskrivs i denna komsmer inte att alagga nagon otillborlig
svarighet eller extra finansiell bérda pa nagorbkluDaremot kommer den 6va vara
medlemmar i sdkerhet och i att konsekvent stragidylld vapenhantering. Skyttar som reser
till SASS-tavlingar eller klubbar kan kdnna sigggg i vetskapen om att séakerhetsreglerna
och procedur-straffen dverensstammer med dem i lahaivben. Liksom de kan k&nna sig
trygga i vetskapen om att resultatberakning, vaggdnutrustning ar i dverensstammelse med
SASS Skyttehandbok.

Alla SASS "Range Officers” maste kunna och forsta déallande versionen av SASS
Skyttehandbok, vara informerade om, och forstéevayjandring. Vi rekommenderar att alla
skyttegruppsledare genomfért denna kurs, "BasicgR&perations”. Liksom det, sedan 7:e
december 2003, kravts godkant genomférande av danmsach kursen "Range Officer
Training”, for att en person ska fa tituleras "Tetorial Governor” for en SASS-ansluten
klubb. Vi maste halla i minnet vad handeldvapedegignade att géra, och komma ihag att de
kan vara valdigt farliga och dédliga om inte stansfktighet iakttas da vi hanterar och avfyrar
dem.Vi maste alltid behandla varje handeldvapen som ordet vore laddat och redo att
avfyras!
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"SPIRIT OF THE GAME”

God sportslighet definieras bast som "the Spirithef Game”. Nar man planerar och
genomfor en tavling, maste varje tavlingsledare &amge Officer” halla i minnet att
tavlingen_endast ar for de tavlandes sakerhet 6jgh Bn "Range Officer” maste vara
professionell, artig och vanlig. SASS Skyttehandbuste foljas da man planerar en tavling,
och SASS regler tillampas lika och konsekvent. Bewl har utvecklats 6ver tid och tillfér
var skytteform en htég niva av séakerhet och konsekveenna kurs kom till for att ge dig en
battre forstaelse for reglerna och for hur de 8kartpas.

Genomférandet av denna kurs visar ditt engagem@mgASS och demonstrerar din vilja att
hoppa in och hjalpa till nar helst det behdvs i skgttegrupp.

Eftersom vart mal ar att tillhandahalla en sakdr mtig skytteupplevelse, kommer varje
tavlande eller "Range Officer” som anvander ettvgsprak, blir hotfull eller aggressiv pa
nagot vis, diskvalificeras fran tavlingen, och, ledter tavlingsledarens godtycke anmodas
lamna skyttebanan.

BRISTANDE ENGAGEMANG/ OSPORTSLIGHET

Bristande Engagemang/ Osportslighet intraffar mé&elande med flit nonchalerar "stage”-
beskrivningen for att skaffa sig fordelar i tviergoch ska inte utdémas bara for att en
tavlande "gor ett misstag”. Bristande Engagem&wsgportslighet galler endast i icke-
skjutande situationer sa som att vagra snara erkgsta en dynamit-gubbe eller pa annat satt
forsoka att genomfora nagon icke-skjutande procedor star i "stage”-beskrivningen. | ett
sadant fall, utéver eventuella miss-poang skytéglan har, tilldoms ytterligare 30
straffsekunder for Bristande Engagemang/ Ospohistig

SAKERHETSREGLER (FORST, SIST OCH ALLTID)
Alla tavlande ar sdkerhetsansvariga.

Var tavlingsform ar, till sin natur, potentielltrfa, och allvarliga olyckor kan intraffa. Trots
allt, s& har tavlingar med SASS-anslutning Overitite drabbats av nagra allvarliga olyckor.

Varje deltagare i en SASS-tavling forvantas varadherhetsansvarig. Varje skytts forsta
ansvar det dver sin eget sakra uppférande, oclsljtdar forvantas vara vaksamma over
andras riskfyllda handlingar.

"Range Officers” och skyttar forvantas konfronteeaje deltagare som observeras i en
riskfylld situation, och det férvantas att probldraeabbt korrigeras och icke upprepas. Varje
dispyt angaende korrigeringen av ett sakerhetsralaproblem kan forvantas resultera i den
krankande skyttens avvisning fran banan.

Enar varje deltagare foérvantas vara en sékerhetsagsar de tillférordnade gruppledarna

och tavlingsledarna, sa som de beskrivs i dettaniekt, de ENDA personer som far doma
en skytt vare sig pa eller utanfor skyttelinjen.
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"RANGE OFFICERS”

Meningen med uthildade "Range Officers” i klubba&maatt tillhandahalla Cowboy Action
Shooting-tavlingar med kompetenta, sékra ochig#tansvariga pa alla nivaer av tavlande
och att tilldta "Range Officers” att utféra varjppgift i skyttegruppen.

Huvuduppgiften fér en ” Chief Range Officer” ar attkert assistera den tdvlande genom
skytteuppgiften och att vara en auktoritet i allaréden vad galler vapensakerhet, dverallt,
nar som helst.

"Range Officerns” motto: Huvuduppgiften for en ”"Range Officer” ar att sakert
assistera den tavlande genom skytteuppgiften.

De tva ord i detta pastdende som belyser varfdRange Officer” ens ar nodvandig vid
skyttelinjen ar assistera och sékert. Lat osstdtalessa tva ord separat och hur de paverkar
ens handlingar och attityder.

ASSISTERA

Som "Range Officer” ar du dar for att assisteratgty Du kommer att mérka att ordet
"straffa” inte syns nagonstans, men att ordet %ssa” gor det. Visserligen kommer du att
behtva dela ut straff nar sa ar befogat, men d&&& din férsta prioritet. Du ar dar for att
forhindra sakerhetsdvertradelser innan de intraffar

Att assistera en skytt kan ta sig manga formerralag de mest viktiga satten att
astadkomma detta ar:

1. Information. Det basta sattet att assistera en skytt geatbnsekvent, fullstindig
information om "stagen”, s& som start positiongtgéats, antal skott for varje vapen, var
varje vapen ska placeras och avsikten med "sta@@t’mesta av grundinformationen
framkommer pa "stage”-beskrivningen, men, mangdeamindre detaljerna gor det inte.
Till exempel : skytten vet att hon/han ska sitta istol vid starten, men vet inte att
hon/han kan justera stolen sa att den passar skyterlek.

VAR KONSEKVENT i det du sager och hur du sager detSe till att bara en "Range
Officer” svarar pa alla fragor pa "stagen”. Pa sa sitt svaras samma fragor pa
samma vis varje gang. Varje skyttegrupp maste horaamma information p4 samma
satt. Las alltid "stage”-beskrivningen ord for ord som de star pa pappret, oavsett om
du har memorerat den eller inte.

2. Inventering av skytten. Ett annat bra satt att assistera skytten ar saiellt inventera
varje skytt pa tur, just innan du ger dina kommamndeet betyder att du ska inspektera
skyttarna for att se om dom har all den utrustmiogn behoéver for att genomféra
skytteuppgiften. Till exempel om du vet att skytta ha hagelpatroner pa sig, men du
ser inga, fraga helt enkelt var dom &r. Vidarea @tfter lamplig séakerhetsutrustning. Vi

vet alla hur obehagligt det &r avfyra forsta skattsh inse att man inte har éronpropparna
i!

3. Beddmning. Bedoém skyttens kondition. Vi har alla sett en skgim lider av ett svart fall
av tavlingsnerver. Aven om personen har massorfave@het ar adrenalin en stark drog
och har manga ofdrdelaktiga effekter. En person lsden av effekterna av tavlingsnerver
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kan vara en risk for sig sjalv och andra, sa detkiigt att agna sarskild uppmarksamhet
at en skytt som kanske skakar kraftigt, har probd¢ala eller verkar lite vilsen vad
galler "stage”-foreskrifterna. Det kan vara klokt féresla skytten att satta sig ner och
vanta en stund till innan hon/han skjuter.

. Forutseende.Med tid och erfarenhet, kommer du att kunna forstggtens nasta
handling. Om du kan forutse skyttens nasta handkag du hindra henne/honom fran att
dra pa sig bestraffningar eller bega en riskfydahdiling. Detta utmarker en verkligt bra
"Range Officer”.

. Attityd. Den basta "Range Officern” har den basta attity@mn du kan utféra ditt jobb
bra och har roligt ocksa, da kommer du att markakattegruppen ocksa har det trevligt.
Du kommer ocksa att méarka att du ar mindre benagemamna i nagra allvarliga
konfrontationer, och skyttegruppen som helhet komattfungera mer effektivt. Kom
ihag, det ar din attityd som avgor stamningen ahavlingen.

. Coaching.Detta ar det mest direkta sattet att assisteskgh efter att skytteuppgiften
borjat. ” Chief Range Officern” ska handleda endestnagon ser tillfalligt forvirrad ut
eller vilsen, om nagon forsoker lagga ifran sigayev med mekanismen stangd, eller
siktar mot fel mal. Dock, det &r inte ditt jobb gkjuta stagen” at den tavlande, att
vagleda henne/honom i varje steg, och en del skiyit&er inte alls om att bli coachade.
Det ar forstandigt att faststalla om det ar nagskyitegruppen som inte vill bli coachad.
Coaching ses inte som "RO”-storning och kan darfte bli anledning till en
omskjutning.

SAKERT

Sakert, som det anvands har, har ingenting attmé@dreglerna i sig sjalva. Nar vi talar om
att sdkertassistera skytten genom en skytte uppgift, menartan incidenter”. En olycka
eller incident, som potentiellt sett skulle kunnagbara skada, berér allvarligt alla som
exponeras for faran, som naturligtvis inkluderaispaalen pa banan. Darfor, ar det av
yttersta vikt att gora det som ar nodvandigt féuatlvika eller forhindra sadana incidenter
fran att forekomma. Hur ska detta genomforas?

1. Ban-design En del banors design ar inte sadker och skaNilkad eller &ndras. Till

exempel: en skytt lamnar en skytteposition ochngg@ni uppfor banan (mot askadarna) for
att dra en revolver fran sitt holster. Detta betyate skytten, om han drar revolvern for
tidigt, kan svepa askadarna med mynningen. Lésmintingen placera revolvern sa att
den tavlande inte kan na den for &n hon eller haiki@ade at ett sakert hall, eller &ndra
stagen sa att den tavlande springer nedat banan.

Var inte radd att vagra din skyttegrupp att skjuta en riskabel stage. Insistera pa att
stagen gors saker innan ni fortsatter.

. Férutse. Ater igen, om kan férutsaga vad skytten kan goranigt, s& kan du ha

mojlighet att stoppa en riskabel handling frarhd@mnda. Detta betyder inte att du ska satta
dig sjalv i fara for att stoppa den riskabla hamgin, men dkanskekan hindra den fran

att handa genom verbal dirigering eller fysisktdiande.
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3. Titta pa vapnet.Manga skyttar som agerar tidtagare vet knappaseNedvar de
egentligen ska titta. Ofta ser man dem réakna milsartitta sig omkring pa "spottarna”.
Om duverkligenvill veta hur du kan géra mer exakta tillrop oéhutse skyttens nasta
handling titta pa vapnetGenom att faktiskt titta pa vapnet kan du notera vapnet
riktas och vanligtvis vilket mal skytten tankersig mot. Detta &r viktigt om du maste
korrigera nagon som siktar mot fel mal. Genomiti#t pa vapnet kan du ocksa identifiera
om en kula fastnat i pipan, varna skytten om hder élan narmar sig séakerhetsgransen,

170 graders-vinkeln eller stoppa skytten om detdgot problem med vapnet i sig sjalvt.

4. Hall dig inom armslangds avstanBor att kunna stoppa en riskabel handling maste
"Chief Range Officern” befinna sig inom en armsldagvstand fran skytten. Faktum &r
att den korrekta positionen ar snett bakom skytteskyttehandssidanMed andra ord, ar
skytten hogerhant bor ” Chief Range Officern” hafi pa armslangd, sig snett bakom
och at héger om skytten. P& detta satt kan duygteskhantera vapnet med sin dominanta
hand. Lat ALDRIG den tavlande komma ivag fran dfjer att du har assisterat fem eller
sex tavlande 6ver en "stage” kanske du blir trifétr éat vad gdaller att félja med skytten,
men kom ihag, om den personen utfor en riskabedlivayn som att bryta mot 170-graders
regeln, kommer du inte att vara i position forfathindra det. Om du &r mer an 3 fot,
0,91 meter, bort, kanske du inte ser vapnet.

Om du borjar bli trétt, ge timern till en annan amiyge Officer”.

Dessa ar bara nagra av satten pa vilka en "Ranfige©fkan tillampa sékerhet i praktiken.
"RANGE OFFICERNS” ATTITYD

1. Var artig och omtanksam mot dina medtéavlare. Variglovernitisk i dina ataganden.

2. Var alltid bestamd, men rattvis.

3. Nar du delar ut ett strafftillagg at en tavlanda,dig inte avskrackas av den tavlande. Sta
pa dig, men gor det pa ett professionellt satt.

4. Var inte oresonlig.

5. Var hjalpsam mot de tavlande - lar dig att ideatdi de erfarna skyttarna fran de nyare
skyttarna - vanligtvis kan du urskilja det genomageupptrédande och sjalvfértroende.
Om erfarna skyttar behodver veta nagot, sa fraganmenyare skyttar behover hjalp eller
stéttning, ge dem allt hjalp de behdver. Var masragrksam pa nyare skyttar - fran ladd-
bord till tom-bord.

6. Referera alltid till SASS skyttehandbok nar duwstgar reglerna. Citera inte ur minnet, du
kan ta fel. Genomdriv reglerna som de ar skrivntg $om du tror att de betyder.
Kurserna RO1 och RO2 erbjuder tolkningar av SAS@t8kandbok som kommer att
vara till hjalp for att gora den ratta bedomningen.

7. Gor bedomningen och bedém sé& som du ser det!!fildet ett facit i form av handboken.

| fall av regel- och policytolkningar, kan du biérbevisad. Om du blir 6verbevisad, ta
det inte personligt. Var glad for den tavliande aehg#r till hennes/hans favor.
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8. Lat aldrig en tavlande tjata pa dig, ge dig glapaltdr argumentera med dig eller ndgon
annan tavlingsansvarig. Detta ar en skytteforne @mt tennismatch! Harda ord mellan
folk som bar vapen &r inte acceptabelt. Se geftleatt tdenna typ av beteende kommer till
ban-chefens eller tavlingsledarens kannedom.

9. Las alltid regelboken ur den tavlandes synvinkel.

10.Lat alltid devisen "hellre fria an falla” galla félen tavlande.

TAVLINGSFORFARANDE OCH TERMER

Alla befattningar som beskrivs nedan ar "Ranged@f§”. Den "Range Officer” som ar
tidtagare har befalet under skjutningen pa stagen.

1. "Match Director” &r den som har ansvar 6ver tavlingen i stort och ser till att det
finns kvalificerade ansvariga pa alla tavlingspats

2. "Range Master” ansvarar for och ser dver alla stagarna ochlsatttkvalificerade
ansvariga finns pa alla stager. Hon eller han kallia stager och forsakrar sig om att de
ar designade och konstruerade pa ett sakert sdthéie tavlande och funktionarer

3. "Posse Marshals”kan inte utféra alla "Range Officerns” uppgifteélsp, men maste
forsakra sig om att "Range Officerns” arbetsupgifilir gjorda och att regler och
foreskrifter foljs. Det rekommenderas att alla "Boteaders” har deltagit i denna RO1-
kurs.

A) Ansvarar 6ver en "posse”/skyttegrupp och ska faesglg om att alla positioner ar
bemannade for att effektivt och sékert leda "posgenom varje skytteuppgift.

B) Forstar alla "stager”, genomfér en genomgang, eahas pa alla fragor innan
bdrjan av varje "stage”.

C) Utser, atminstone en "Deputy”/"Vice Posse Marslt! inte en redan ar utsedd.
4. "Deputy”
A) Agerar i stéllet for "Posse Marshal” nar hon elan skjuter eller ar upptagen pa
annat satt.
B) "Posse Marshal” och "Deputy” ska vara separeralg/teordningen.
5. "Timer Operator”
A) Ar "Chief Range Officer” ver stagen och hafélet 6ver skytteforfarandet sa
lange hon eller han skoéter timern.
B) Ar ansvarig for att utse tre "Spotters”. Det argenl ide att forse "Spotters” med
pinnar eller flaggor . Det hjalper till att ideng¢ifa dem och halla dem vid

skyttelinjen tills de ger flaggan eller pinnen vielaill nasta "Spotter”.

C) En’Timer Operator” har inte befogenhet att donaerdSpottarna”, men kan
fraga "Spottarna” var dessa sag en miss angaentierivéng av missar. En

Sidan 8 av 30



D)

E)

F)

G)

H)

J)

K)

L)

"Timer Operator” har basta forutsattningen attigmingen pa mynningen, vilket
hjalper till att avgora kanttraffar.

En "Timer Operator” maste vara medveten om kungkiaga hos de tavlande och
mycket uppmarksam pa nyare skyttar, hjalpa ochastim genom
skytteuppgiften pa det satt dem behover och alhith beredd att handleda de
nyare skyttarna.

Ge erfarna skyttar lite mer utrymme eftersom deléear att rora sig valdigt
snabbt. Lat dem inte springa Over dig for att dw svagen.

En "Timer Operator” later aldrig en tavlande starta felaktig position eller pa
fel plats. Det betraktas inte som en felaktig positller felaktig plats att lata en
tavlande starta utan lampligt laddade vapen ellganglig ammunition pa sin
person.

En "Timer Operator” ska inte rakna missar, menawditt skytten inte gor nagra
riskabla manovrar, att han/hon siktar pa ratt ncélinte gor nagra procedurfel,
samtidigt som hon/han raknar avfyrade skott omadet6jligt. "Timer Operator”
ar manga ganger i den basta positionen for atrdeva traffar eller missar om det
kommer i fraga.

En "Timer Operator” haller timern pd ett sadant atitde sista skotten sakert
registreras. Detta ar sarskilt viktigt om det sistpnet som avfyras ar ett gevar,
vilket anses som samre ban-design, eftersom gdwitsdta inte &r starka nog att
tillforlitligt registreras av en timer.

Kann inte att du maste registrera varje skott nmadrn under skytteuppgiften. Se
till att det sista blir registrerat. Det ar det sweenkligen raknas, men det ar alltid
bast att registrera s& manga skott som mojlightdekse av vapenfel.

Sa fort skjutningen borjar haller sig "Timer Operat’ pa en armslangds avstand
fran den tavlande tills stagen ar klar. "Timer Cytern” meddelar da genast
skjuttiden till skytten. Inte forran revolvrarnal@lstrade, gevarens mekanismer ar
oppnade, mynningarna pekar i saker riktning ochtekyar pa vag mot témbordet
meddelar "Timer Operator” att "Range is Clear” auhddelar skjuttiden till
protokollféraren med en hég tydlig rost.

En "Timer Operator” samlar in de tre "Spotters”uieat for att avgdra antalet
missar och/eller procedurfel, och meddelar sed&osia till protokollféraren och
den tavlande med en hdg, klar rost.

Endast "Timer Operator” eller "Expediter” kallaafn nésta skytt
till skyttelinjen.
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6. Expediter eller XP Officer
A) En "Expediter” eller "XP Officer” har till uppgifatt sékerstélla att skyttegruppen
haller tidsschemat och utfor sina uppgifter undeastalade tid pa stagen.

B) En "XP Officers” framsta uppgift ar att kalla nastaytt till linjen-aven k&dnd som
"On-deck”-skytten. "XP Officern” ser till att "On-@tk”-skytten ar redo , forstar
skytteuppgiften och genast fortsatter fram tilltsynjen for att placera ut vapen
och ammunition s& snabbt som mgjligt.

C) Foljande ar riktlinjer 6ver "XP Officerns” uppgifte

1. Efter forsta skottet fran den tavlande pa skytfefinropar "XP Officern”
fram nasta skytt fran laddbordet till "On deck”pomn.

2. Nar skytten kommer fram till "On-deck’positioneraérar "XP Officern”
foljande fragor och hjalper skytten med de passandeen:
« Forstar du skytteuppgiften?
« Har du nagra fragor om stagen?

3. "XP Officern” ska inte engagera sig i nagot onédigt prat med "On-
deck’skytten, utan ge dem tid att mentalt férbergddor stagen.

4. Nar "XP Officern” kanner att "On-deck’skytten @do ska hon eller han
rikta sin uppmarksamhet mot skyttelinjen. Sa faytttelinjen ar fri, malen
resta och hylsorna plockade (om det ar tillated) &P Officern” instruera
"On-deck” skytten att forflytta sig till skyttelien och placera vapen och
ammunition sa som stage- beskrivningen sager, etiinsomedelbart
fortsatta till startpositionen.

5. Vid denna punkt tar "Timer Operater” eller "ChiedRye Officer” dver
ansvaret for skytten pa skyttelinjen.

D) "XP Officern” kan vara en i skyttegruppen, men basta resultatet astadkoms om
man har en "Berm Marshal” eller "Stage Driver” sganstgor i denna funktion,
om det &r mojligt.

E) "On-deck” positionen bor ha ett lagt bord, i tiltigll laddbordet, avsett for "On-
deck” skyttens gevar. Det &r ocksa en bra idéaagirhkopia av
stagebeskrivningen vid "On-deck positionen.

F) "XP Officern” raknar inte missar, reser inte maoter inte timern eller plockar
hylsor.

G) "XP Officern” hjalper till att utse malresare ockl$éplockare (om tillatet).
H) Alla tavlingar vinner inte pa att ha en "XP Offitemen storsta delen av tid som
gar forlorad gar till att fa fram nasta skytt tiljen och placera sina vapen. Ratt

utnyttjad kan "XP Officern” spara upp till 30 selder per skytt, darmed blir mer
tid Over att umgas pa efter att skjutningen ar anad!
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7. Score Keepers/Protokollférare

A)

B)

C)

D)

E)

Protokollforare far aldrig skriva resultat at emffemedlem.

Ropar ut skjutordning och noterar tider och stilidfig. Om det ingar i
instruktionerna ska protokollféraren addera tidehn etrafftillagg for att rakna ut
skyttens resultat. Det ar en bra vana att prottikalien, med hég Kklar rost,
upprepar den tid som "Timer Operatorn” anger.

Protokollféraren kan vara en av "Spotters”.

Strafftillagg noteras pa ett satt som inte ar figaride for den person som for in
datauppgifterna. Om det ar fem missar t.ex, skiie bara "5”, eftersom det kan
uppfattas som bara fem straffsekunder. Om det amnigs, skriv inte bara ”5” och
utgd fran att nagon uppfattar det som fem sekuridekan uppfatta det som fem
missar och notera 25 sekunder. Det ar bast atteskrb, 2/10 eller 3/15 for missar
och 1/10 for procedurfel.

En tavlande ska alltid vara medveten om antal misigar strafftillagg nar de
lamnar skyttelinjen. Den tavlande har ratt att \detheftersom nér de val lamnat
skyttelinjen, och gar till tombordet, ska missaeiifragasattas.

8. Spotters

A)

B)

C)

D)
E)

F)

G)

Ska aldrig vara "Spotter” at en familjemedlem.

Har ansvaret for att rakna skott och missar ockattrollera att malen beskjuts i
ratt ordning med korrekt antal skott. "Spottarnkd assistera "Timer Operatorn”
genom att titta efter dvertradelser nar den tawdaad upp utplacerade vapen och
drar revolvrar eftersom det ar omajligt for "Time€&atorn” att kunna se pa bada
sidor om skyttens kropp. "Spottarna” ar forpliktigaatt stoppa en skytt fran att
forsoka genomféra en riskfylld handling om "Timedatorn” inte ar i position att
se det eller hinner reagera snabbt nog.

Ska alltid vara i position for att se alla mal ytksekvensen. Det ska finnas minst
en "Spotter” pa var sida av skytten.

Faststalla missar bade med syn och med hérseldeodr mojligt.
"Hellre fria &n falla” ska alltid galla for skytten

Det ska alltid finnas tre "Spotters” -majoritetend av tre) avgor vid olika resultat.
Som tidigare nadmnts, pinnar eller flaggor &r enithea.

Kom ihag, "Time Operatorn” kan inte forutsattasmalskott och missar. Hennes
eller hans huvudfunktion &r att assistera den tédagenom skytteuppgiften, och
hennes eller hans minne kan latt svikta om nagitentdet vanliga hander eller
om hon eller han ar upptagen med att hjalpa ererslaytt genom stagen.
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H) Det ar upp till "Time Operatorn” att bekrafta atirdnstone tva av tre "Spotters” ar
Overens om antalet missar.

9. Ladd- och tombords kontrollanter

A) Laddbordskontrollanter ar ansvariga for astuallt kolla att alla vapen laddas
endast med det antal skott som erfordras for stdgemaknar, tillsammans med
skytten, de skott som laddas i gevar och revolvrar.

B) De kontrollerar for att forsakrar sig om atja skott nadgonsin hamnar under
slagstiftet pa nagot vapen och att alla laddadensjpanar ar helt nere pa tomma
kammare. Vid laddbordet maste skyttarna fa géravaddiga korrigeringar, for att
vara sakra pa ett ingen patron ar under slagstiffetatt hanar ar helt nere pa tomma
kammare, utan att tillmatas nagot straff. Att asfgtt skott vid laddbordet innebar
"Match Disqualification”. Att lamna laddbordet med hane inte helt nere pa en tom
kammare, eller med en Patron eller tandhatt urdgstftet pa nagot vapen, innebar
en "Stage Disqualification”.

C) Laddbordet ar ocksa en bra plats for laddkdiainten att observera skyttens
utrustning , sarskilt vapnen, att titta efter étila modifikationer. En kommentar fran
laddbordskontrollanten kan radda en skytt franemegande diskvalificering pa
skyttelinjen. Varje otillaten yttre modifikation soupptéacks pa laddbordet ska papekas
for skytten och korrigeras innan skyttet, om det ai mojligt.

D) Det ar en bra vana for laddbordskontrollantgfraga om skytten forstar stagen.
Forklaringar vid laddbordet undviker att dessadragtalls pa skyttelinjen till "Time
Operatorn” och férhindrar onddiga forseningar.

E) Dessa kontrollanter sékerstaller att man aalgfiker mynningsriktning da en
tavlande star vid laddbordet eller pa vag till é&m ladd- och témborden.

F) Vid tom bordet ska de tavlande tomma varteitiav sina vapen, och
tombordskontrollanten maste visuellt inspektera Bimmare for att vara séker pa att
de ar tomma. Gevar och hagelbdssor ska mantlatérapdor att forsakra att
magasinen ar tomma. Alla revolvrar som buritsstiyttelinjen maste kontrolleras vare
sig de anvants eller ej, och endast tvd mainmaaeblvrar far baras till skyttelinjen.

G) Lat aldrig en tavlande lamna laddbordet méthdtat vapen forutom da hon eller
han ar pa vag direkt till "expeditor” eller skyitgen.

Kom ihdg: Det primara ansvaret ligger alltid hoa tivlande. Skyttar ska alltid veta sina
vapens skick och ska aldrig vara beroende av lacltdmbordskontrollanterna for att
forsakra sig om att deras vapen ar korrekt laddatiedmda. Ladd- och
tombordskontrollanterna &r helt enkelt en extraedégtsatgard. En tavlant aldrig skylla
pa laddbordskontrollanten for ett inkorrekt laddapen, och aldrig far ett sadant pastaende
ligga till grund for avférande av strafftillagg.
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10. Stage Driver / Stage Marshal Berm Marshal

Det primara ansvaret for en "Stage Marshal” aftatékra sig om konsekvens mellan
"Posses” och att fa "Posses” att halla tiderna.d&tgora detta ska foljande procedurer foljas:

For den forsta "possen” i varje dags skytterotakian lite mer tid vara pa sin plats for att
organisera "possen”. Tag lite tid till att hjalpand att komma igdng genom att ga igenom
"possens” uppgifter s& som det beskrivs i SASS R@+katerial. Forsakra dig om att varje
"posse” kanns vid sin "Posse Marshal” och att véifiesse Marshal” kanner till varje uppgift
som ska fyllas i "possen”. Om en uppgiftslista telat av tavlingsledningen, se till att fora
den listan vidare till "Posse Marshal” for derasgmaliga referens under tavlingen. Be om
fragor om allt som galler "posse”-uppgifterna. Bara det ar nodvandigt, hjalp "posse”-
arbetarna genom att forklara rollen for var ochanarbetarna i "possen” s att "possen”
fungerar effektivt och haller tidsschemat.

Innan "possen” borjar skjuta "stagen”, utfor folgen

» Kolla "posse”-schemat for att se om stagen &r.i @i "possen” ligger efter i tid,
kontakta "Range Mastern” och gor vad som behovstisia dem tillbaka i schemat.

« Nar en "posse” anlander, kontrollera att de argiéplats vid ratt tid.

» Notera tiden da varje "posse” startar "stagen” pangprotokollet fér den "possen” pa
den "stagen”.

» La&sscenariot och stagebeskrivningen, gor ingen egl&ning.
» Efter genomgangen av stagen ska "possen” delapgfiftgrna till medlemmarna.

« Sa fort utnamningarna ar klara, lamna ut det maltedm kravs (spotterflaggor, timer,
rekvisita osv.) till " Posse Marshalen”.

« Innan du lamnar ut nagot poangprotokoll till prattdraren, forsakra dig om att det
ar ratt papper till ratt "posse”.

« Nar du kommit sa har langt, satt dig ner, slappnach titta pa skyttarna nar de
skjuter "stagen”.

Nar "possen” har avslutat skjutningen pa stagenfdjjande:
» Notera tiden i "posse”-protokollet i protokollbokea "stagen.

e Gor dig redo for nasta "posse” genom att forsékgeodh att timern fortfarande
fungerar, pennor fortfarande gar att skriva medi, att "stagen” ar helt i ordning.

En "Stage Marshal” har inte till uppgift att koNarje rorelse skytten gor, men har till uppgift
att se till att varje skytt fullféljer "stagen” dgt instruktionerna och att alla fullféljer den pa
samma satt. "Stage Marshal” ar dar for att uppn@s&kvens, forhindra kontroverser, l6sa
motséagelser och gora allt som ar mojligt for athfé varje "posse” att halla schemat. Om
tavlingen &r en "lost brass match” / en tavling uén inte tillats plocka upp hylsor, paminn
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varje "posse” att schemat inte tillater tidspilla att plocka upp hylsor (annat an
hagelpatroner i massing).

Vi rekommenderar att varje "Stage Marshal” genomB&-kurs/kurser, och darigenom ska
vara bekant med regler och riktlinjer. Var uppmarksa otilldten utrustning , ammunition,
de olika kategoriernas speciella foreskrifter dtirhpade rddande SASS-reglerna exséin
de &r skrivna. Forsok inte tolka, vare sig libeedlier konservativtnagra av reglerna. Om ett
problem uppstar, forsakra dig om att folja detardittvagagangssattet genom att pakalla
RO:ns och "posse”-ledarens uppmarksamhet for epbsi@sning. Om problemet inte 16ses
snabbt och pa ett [ampligt satt, kontakta "Rangstita’.

Tveka inte att kontakta "Range Mastern” om dar AGRA som helst fragor. Varje "Range
Master” skall ha en aktuell SASS-handbok och al:-fferensmaterial nara till hands i fall
efterforskning behovs infor ett beslut.

BAN-KOMMANDON

Standard-bankommandon anvands i nastan varje eddldkytteform. Det ar det mest
effektiva sattet att bedriva skytteverksamhet. D&sa mojliggor det for skyttar fran hela
varlden att forstd procedurerna pa banan, aveneoimte talar flytande engelska. Vi sager
inte att du maste sdga kommandona pa banan exhiirasrd, men ju narmare desto battre.
Till exempel, i stéllet for "Is the shooter readif’termen ”Is the cowboy ready” helt
acceptabel. Western-andan och charmen med véantie tillater fargstark individualitet.

Det finns inget som séger att Sékerhet, Effektiviteoch Att Ha Roligt inte kan hora ihop!
Kom ihdg, TALA HOGT! Manga av vara tavlande hér inte s bra, och alla bar
horselskydd.

1. "Forstar du skytte-forloppet?”( Do You Understand the Course of Fire?)ar
vanligtvis den inledande fragan Midhddbordet. Ett nekande svar kraver ytterligare
forklaring. Svara varje skytts fraga pa ett klazth konsekvent satt. Kom ihag, gor aldrig
sa att en skytt kanner sig paskyndad.

2. "Is the Shooter ready?” ar normalt timeroperatdrens forsta kommando oehedlkid
sagas just innaiStand By”- kommandot. Om den tavlande inte ar redo ellerhiate
forstatt stagebeskrivningen, kommer hon/han altasfiédgor. Om de ar redo kommer de
bara att nicka, och de ar klara att hora "Stand-Byhmandot. Om de stéller en fraga,
svara sa att skytten kanner sig tillfreds. Efterstet primara malet ar att assistera
skytten, ska diskussioner angaende stagen varanalipa skyttelinjen. Efter att det ar
tydligt att de forstar stagebeskrivningen, sag ‘dsethe Shooter ready?” Sag inte bara
"Stand By”". Det &r battre nar skyttarna ar bekvéamia visade hovligheten att fa en bra
startrytm. Vi forsoker inte dverraska dem med stgnalen. Skynda inte pa skytten, men
ibland ar det upp till timeroperatoren att fa sadeh ting att flyta effektivt.

3. "Stand by” skall alltid vara det sista orden, med en entriéllsekunders paus innan
startsignalen, om inte stagen innebar att skyktarséga en replik eller anvéanda rekvisita
innan startsignaleriSignalera redo genom att saga repliken” ("Indicae Ready by
Saying the Line”) kan anvandas for att lata skytten sjalv startgestéiStand By’-
kommandot skall &nda anvandas efter att skyttenssageplik.
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. "Piporna upp och Ga till tombordet” ("Muzzle Up”) ska ségas nar skyttesekvensen ar
slut. Ofta slutar den tavlande tanka - hennes/blaytseuppgift ar ju éver! Hon eller han
behover bara en latt paminnelse om vad ska goragsta

. "Banan ar klar”. ("Range Clear”) Detta kommandges endast efter att skytten avslutat
sin runda, revolvrarna ar holstrade, gevaren peppéat med mekanismerna 6ppna och
skytten ar pa vag till tombordet. Det &r nu sakérplocka upp tomhylsor och forbereda
for nasta tavlande.

. "Markera” ("Down Range”) kommenderas innan nagon gar ut i banan for att
aterstalla/reparera mal.

. "Tém och visa upp”. ("Unload and Show Clear”) Kommandot anvénds av témbords-
funktionaren nar en tavlande kommer till tombord&gller alla vapen som tagits till
skyttelinjen).

. "Vapnet klart” ("Gun Clear”) &r det passande svaret fran tombords-funktiondten e
varje vapen som visats tomda vid tomborfack” &r passande efter att alla vapen
blivit inspekterade.

YTTERLIGARE KOMMANDON

. "Oppna mekanismen”. ("Action Open”) Detta kommando ges av "Time Operator” nar
en tavlande stéller/lagger ner ett gevar med mekaemn stangd. "Time Operator” maste
gora allt i sin makt for att forhindra skytten gita sig fran den positionen med
mekanismen pa nagot gevar stangd. Om skytten plaettrgevar med mekanismen
stangd, men atervander och 6ppnar mekanismen irista vapen avfyras blir det inget
strafftillagg.

. "Pipan!” ("Muzzle!”) Detta kommando varnar skytten for att pipan narsrgd 70-
gradersgransen och skall riktas nedat banan igen.

. "Eld upphor!” ("Cease Fire!”) eller”"Stopp!” Nar som helst en riskfylld situation
utvecklas ropar "Time Operator” omedelbart "Eld Wpp’ eller "Stopp!”. Skytten maste
da sluta skjuta eller réra sig omedelbart. Undandé att hdrsamma detta kommando ar
allvarligt och kan innebara "Match Disqualificatiori’Whoa!” fungerar ibland lika bra).

. "Gul flagga”. ("Yellow Flag”) Pa banor dar flera "stages” ligger parallellt medandra
och man anvander samma skyttelinje utan separexatide, ar det ibland nédvandigt att
ga ut i banan for att reparera trasiga eller ickegrande mal. S& snart kommandot "Gul
flagga” givits, ska alla berdrda "stages” tillata skyttar som redan paborjat sin skjutning
att slutféra skytteuppgiften. Nar skjutandet uppbéwvarje "stage” ska alla vapen under
anvandning laggas pa ladd- eller tomborden oclivdaride ska "ta ett steg tillbaka”. Sa
snart vapnen ar sakrade ska varje "stage” signtilenétesgadende med sin egen "Gula
flagga”. Sa snart alla berdrda "stages” visar $ula flagga” kan den initiativtagande
"Range Officer” ga ut i banan. Nar de felande makgarerats och "Range Officer” ar
bakom skytte linjen igen, kommer &illt klart” ("AllClear”)- _kommando att ges, de
gula flaggorna dras tillbaka och normal banakttvi@n aterupptas.

. "Rod flagga’("Red Flag”) betyder "Eld upphdor!”("Cea se Fire!”) Som i "Gul flagga”
ovan, anvands flaggor ofta och brukas generdatitmans med ett horn, visselpipa, eller
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ropet ("Eld upphor”). Allt skjutande maste omedethapphotra, och vapen maste laggas
ned eller pa annat satt goras séakra. Sa snartramdgsh till eld upphor ar I6st, kommer ett
"Allt klart”- _kommando att ges, de réda flaggorna dras tillbakenmrmal banaktivitet
kan aterupptas. Varje skytt som stoppades medshdesin "stage”, far en omskjutning.

STAGE-PRAXIS

Stage-praxis, eller standard-uppforande pa bamam Bsta pa praxis som varje skytt
forvantas kanna och folja pa varje "stage”. Destade-praxis” ska foljas pa alla SASS-
tavlingar sa vida inte annat foreskrivs i "stageskrivningen.

1.

2.

9.

Alla hagel-fallmal far beskjutas igen till de aree

Alla fallmal (hagel, gevar, eller revolver) mastdld for att raknas som traff.

Alla utplacerade gevar skall ha mynningen riktakestiner mot banan. Alla gevar som
fran borjan utplaceras pa en horisontell, plarsill placeras liggande sa att atminstone
den bakre delen av varbygeln befinner sig pa uadetl Alla enhandsvapen som fran
borjan placeras pa en horisontell, plan yta masteepas med hela enhandsvapnet
liggandes pa underlaget.

Utplacerade hagelgevar ska vara 6ppna och tomma.

Skyttar far inte starta en "stage” med ammunitibamden.

Gevar ska lamnas 6ppna och tomma med mynningakeat giekande ut at banan.

Revolvrar skall holstras efter skyttesekvensen.

Revolvrar skall dras och anvandas under dverensséditie med den kategori skytten
tavlar i.

Saker vapenhantering ar skyttens ansvar. 170-gnadm@in papekas sarskilt.

10.0m ingen startposition ar faststalld ska skytténfslit uppratt med revolvrarna holstrade,

handerna utmed sidorna utan att réra nagot vapen.

11.Cowboy "port arms” definieras som staende helt &ftpned gevarskolven vid, eller

under, skyttens midja och mynningen i hojd medraiver, axeln och hallandes gevaret
med bada handerna.

12.Personliga konflikter KOMMER INTE att tolereras.
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TILLAGG A - SAKERHETSREGLER PA BANAN

Alla deltagare ar "Safety Officers”/Sakerhetsangyaremellertid, det slutliga ansvaret som
ligger pa "Range Officers” ar att sakerstalla aktexhetsreglerna konsekvent féljs. Foljande
sammanfattning specificerar sdkerhetsovertradelsederas bestraffning.

Bestraffning for otillaten utrustning straffas irfteakat”. Om skytten befinns ha otillaten
utrustning, sa utdéms inte straff for den/de "stagem redan skjutits.

Om en "Range Officer” valjer att inte bestraffagkytt som inte har fogat sig efter reglerna,
blir effekten en bestraffning av alla andra mediéalsom har hallit sig till reglerna.

1. Varje vapen maste behandlas med respekt! Att eliém svepa en person eller grupp med
pipan med ett tomt vapen resulterar i en "Stageafication”. Att rikta eller svepa en
person eller grupp med pipan pa ett laddat vapsuitezar i en "Match Disqualification”.
Hantering av vapen pa annan plats an skyttelifjaruadvikas, men om hanteringen ar
nodvandigt ska den begransas till sékra omraden.

2. Gevar ska ha mekanismerna 6ppna och kammare odsmagmma och piporna
pekande i en séker riktning nar de bars till odmfile bestamda ladd- och tomomradena
for varje "stage”. Kammare och magasin maste vararta och mekanismerna dppna pa
alla vapen som transporteras pa en tavling. Myrsmikgningen ar viktig mellan, fére och
efter en "stage” skjuts. En vapenmynning far iiltétas svepa over andra deltagare
mellan "stager” eller nar vapnet flyttas fran skyi$ "gun cart” till laddbordet. Piporna pa
alla gevar maste bibehalla en saker mynningsrigtrivanligtvis uppat och nagot ut mot
banan), aven nar det fors till tombordet. En hatstevolver (laddad eller tom) med
hanen helt nere pa en tom kammare eller avfyradpaetraktas som saker och ska inte
tolkas som svepande en annan skytt nar den arappdst i holstret. Bristande formaga
att bibehalla en séaker mynningsriktning, aven ota iragon individ sveps, ar grund till
"Stage Disqualification” och for upprepade overgtser, "Match Disqualification”.

3. Alla vapen ska forbli oladdade utom under dirdb$@rvation av en utsedd person pa
skyttelinjen eller vid de bestamda ladd- och tordlear NOTERA: Slaglas-
revolverskyttar ska forsakra sig om en saker mygsrktning medan de laddar, och att de
har avfyrat eller tomt alla tandhattsforsedda kamenianan de lamnar tomomradet. Det &r
inte tillatet att trycka fast tandhattar pa nippemed revolverhanen. Vissa "Range
Officers” kan begara att slaglasrevolvrar toms malayttelinjen lamnas. Ohérsamhet mot
ladd- och tomprocedurerna resulterar i "Stage Daltjcation”. Att lAmna tombordet utan
att tomma alla vapen ar ohérsamhet mot tom-proegdaroch resulterar i att straffet
utdoms pa "stagen” dar 6vertradelsen begicks.

4. Sexskjutare ska ALLTID laddas med bara fem skditlmenen nere, vilande pa en tom
kammare. Femskjutare far ladda fem skott, men haxéste vila pa en blindkammare,
sakerhetsspar eller sékerhetspinne i cylinderritsgaaen inte vilar pa en skarp
patron/tandhatt. Alla vapen ska laddas baseraagdstagen” kraver. Om en sarskild
"stage” kraver ett skotts omladdning, kan den sjitmmaren i en slaglas-revolver
pafyllas vid laddbordet och tandhatten appliceraslan klockan gar, antingen innan
forsta skottet avfyras eller efter att det sistattgh avfyrats. En komplett omladdning av
slaglas-revolverskyttar hanteras genom att placeea pafylld revolver utan tandhattar i
skjutriktningen eller att man byter till pafylld kiyder utan tandhattar och sedan applicerar
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tandhattar medan klockan gar. Att ladda fler arkdetekta antalet patroner i gevar
resulterar i utddmandet av tio straffsekunder fdirior Safety Penalty”. Att ladda en
revolver till maximal kapacitet och vila hanen neotskarp patron och/eller hdlstra eller
utplacera den fullt laddade revolvern resulteram 'Stage Disqualification”.

. Ingen revolver med hanen spand far lamna skyttand ['Stage Disqualification”). Detta
betyder aven fran en hand till den andra. Dennal ggjler INTE vid omladdning pa
stagen.

. Revolvrar ska sattas tillbaka i holstret med hamene pa en avfyrad hylsa eller tom
kammare vid avslutandet av skyttesekvensen, onstagebeskrivningen uttryckligen ger
andra instruktioner, t.ex. "flytta dig till nastagition och lagg revolvern pa bordet eller pa
rekvisita”. Med en skyttesekvens menas skottendriityp av vapen innan nasta typ av
vapen avfyras. ("Gunfighters” kan vélja att skjtgan skott, lagga ifran sig sina revolvrar
pa ett sakert satt, hanen nere pa en avfyrad lskgaa med ett annat vapen, ta upp
revolvrarna och avsluta "skyttesekvensen” innameaphdlstras)

. Att slacka pa hanen far aldrig goras for att unslgdff om man spant hanen vid fel
tidpunkt, position eller plats. INGET vapen far nagin slackas pa hanen pa skyttelinjen,
utom genom att sikta ut i skjutriktningen och trgqs@ avtryckaren eller under direkt
overvakning av en "Timer operatoren”. (Detta kraeertydlig signal/bekraftelse fran

fran tidtagaren "TO" till skytten) Straffet fortatlacka pa hanen ar "Stage
Disqualification”.

. Nar hanen val spants pa en revolver, maste laddningder hanen férbrukas om den ska
kunna aterforas till ett sékert tillstdnd. Nar hanél spants pa ett gevar maste antingen
laddningen under hanen férbrukas eller mekanisnpends for att gevéret ska kunna
aterforas till ett sakert tillstand. Hagelpatrokan tas ur utan bestraffning for att aterstalla
vapnet till ett sakert tillstand.

. Om ett vapen avfyras i fel ordningsfoljd eller fi@h plats, far skytten ett enda
procedurfel. | denna situation, om skytten valjgedler tvingas att missa det ratta malet
med anledning av riskfylld vinkel eller otillgangtimal, far en extra patron laddas for att
undvika miss-tillagg (den fruktade "Doubel Jeopdrayt procedurfel och en miss.) Detta
betyder inte att en skytt nar som helst far laddaxra patron i revolvern eller gevaret for
att ta igen en miss. Oavfyrade, utkastade gevampatfar ersattas.

10. Att oavsiktligt lamna oavfyrade patroner i en reslar en miss om inte patronen ar

under hanen, da ar det en "Stage Disqualification”.

11. Sékra tillstand for vapen under en skyttesekver®ur foljer:

Revolver(rar)

Saker for forflyttning: | handen, medan man hdlgrar, och saker for att lamna skyttens

hand.

« Hanen helt nere pa en tom kammare.

« Hanen helt nere pa en avfyrad hylsa (behtver iatatplacerats sa ursprungligen men
kan aterplaceras i detta tillstand).
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« Medan de ovanstaende restriktionerna galler, fitmig/tterligare hansyn en
"Gunfighter” maste ta. Vid "Gunfighter’-skytte, f3Gunfightern” inte holstra
revolvrarna med avsikten att skjuta ytterligare@rolversekvens. Har hanen en gang
spants maste alla patroner avfyras innan hélstanginte revolvrarna drogs vid fel
tillfalle eller om ett revolver- eller ammunitioredfintraffat. "Stagens” fysiska design
kan medge en tavlande i kategorin "Gunfighter'usiiacera eller aterplacera
revolvrar mellan olika vapensekvenser.

Gevar
Sakert att lamna skyttens hander.
e«  Tomt, 6ppen mekanism
» Hanen helt nere pa en tom kammare eller avfyrasahyhekanismen stangd
(aterplacerad for fortsatt anvandning)

Séaker for forflyttning med gevéret i handerna
« Hanen helt nere pa tom kammare eller avfyrad patmakanismen stangd.
* Mekanismen 6ppen, patron i hissen eller i kammaren.

Hagelgevar
Séker att lAmna skyttens hander.
* Tom, mekanismen 6ppen

Séaker for forflyttning med hagelgevaret i haderna.
* Mekanismen 6ppen, patron i kammaren eller i hissen
« Hanen/hanarna helt nere pa tom/tomma kammareastigrade patroner,
mekanismen stangd.

12. Skytt med vapen i handerna ska aldrig tillatalyfila sig med skarp laddning under
spand hane. Forflyttning definieras pa samma eétt"¢elsteg” i basket. Sa snart hanen
ar spand, maste en fot forbli pa samma stélle p&enaills vapnet ar sékert. Detta
betyder, for revolvrar, att du far forflytta digeéplacera eller holstra nar hanen &r nere pa
en tom kammare eller avfyrad hylsa. Du far forfliytlig med ett gevar eller hagelgevar
nar mekanismen ar 6ppen eller hanen/hanarna n¢oewda kammare eller avfyrade
hylsor. Om du aterplacerar gevaret, maste mekamnisme stangd och hanen nere pa
antingen tom kammare eller avfyrad hylsa. Hagelg&saaterplaceras endast tomma och
dppna.

13.Varje avfyrning som traffar marken eller "stagekvesita fran fem till tio fot (1,52 till
3,05 meter) fran skytten, medan denne ar pa skyj#el kommer att resultera i en "Stage
Disqualification”. Varje avfyrning som traffar mam eller "stage”rekvisita mindre &n
fem fot (1,52 meter) fran skytten, medan dennedéskyttelinjen, varje avfyrning fran
ladd- eller tomomradena, varje avfyrning utanfoyte}injen eller varje avfyrning som
beddms riskfylld kommer att resultera i en "Matcisdualification”.

Notera: "Match Directors” har frineten att placeekvisita sa att skyttar maste hantera
dessa. Genom att gora sa kan "Match Directorn”l&dekviss rekvisita forbrukningsbar,
eller beskjutningsbar utan straff.

Nar en revolver dras fran sitt holster, far hanga spannas forran revolvern ar i 45
graders vinkel mot marken och pekar nedat banaimaiMSafety dvertradelse).
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14. Ett skott 6ver skjutvallen ar alltid en dalig isdden det ar varre pa vissa banor an andra.
Lokala tavlingsregler faststaller det lampliga B&taupp till, och inkluderande, "Match
Disqualification”.

15. Gevar kan utplaceras med magasinen laddademseken stangd, hanen helt nere pa den
tomma kammaren (inte pa "sakerhets-upphaket”}asgd som mynningen pekar at ett sakert
hall - haller pa 170-gradersregeln och att gewddetg star med pipan mot marken..

Notering: Nar gevaret star med mynningen matken, pekar pipan vanligtvis bort fran
skjutriktningen i forhallande till mekanismen, ogvertrader da 170-gradersregeln.

16. Hagelgevar ska alltid placeras 6ppna med siageh kammare tomma, aldrig med
pipan mot marken, och de ska laddas medan klockgrom inte "stage”-beskrivningen sager
annorlunda. Hagelgevar far dppnas och patronertalier bytas ut utan strafftillagg. Det ar
tillatet att ha spant hanarna pa hagelgevar mawpétiggande hanar i borjan av scenariot,
oavsett om det ar utplacerat eller i skyttens hérRlesultatrakning ar mycket svart nar bada
piporna pa ett dubbelpipigt hagelgevar avfyras stigtt sa "stage”-designen ska inte
innehalla "double taps” (dubbelskott) for hagelgeva

17. Gevar ska ha mekanismerna 6ppna och magasinfpmma vid avslutandet av varje
skyttesekvens. Ett tiosekunders "Minor Safety” $tédelas om inte vapnet ar tomt och
oppet. Detta tillstand far korrigeras innan naktttsavfyras. Om gevaret ar det sista vapnet
som anvands, maste det tommas innan det lamndeskytander vid tombordet. Detta galler
inte vapen skjutna vid fel sekvens, som ater gjgitsa och sedan aterplacerats.

18. En skarp patron [amnad i kammaren utgor ¢éagSDisqualification”. En skarp patron
lamnad i magasinet eller i hissen, likval som en tylsa lamnad i kammaren, magasinet
eller hissen pa det gevar dar den laddades, utgiogekunders "Minor Safety”-6vertradelse.
Ej fungerade vapen som fortfarande innehaller patrér inte grund for strafftillagg sa lange
som problemet patalas och vapnet gors sakert @wedt till "TRange Officern” eller placerad
pa nagon rekvisita med mynningen pekande at etrsk&ll). Vid detta tillfalle ar vapnet
fortfarande laddat, alla vet om det och vapnetd@ahanteras pa ett passande satt.

19. Alla skyttar maste visa en grundlaggande &dom och fardighet med de vapen de
anvander. Medan manatliga klubbtavlingar verkligemtmarkta traningstillfallen, ar SASS-
tavlingar inte ett forum for att lara sig elementdpenhantering. Baskunskaper i
vapensakerhet och grundlaggande fardighetstramilégripligare att lara in da det inte ar
tavling. P4 SASS-tavlingarna kan man i stallet &ita inlarda formagor utvecklas.

20. SASS-anslutna tavlingar ar inte "fast drag@habbdragnings-) tavlingar. Varje riskfylld
vapenhantering da man drar vapnet ur holstret, eigon “fanning” resulterar i en "Stage
Disqualification”. En andra 6vertradelse resulteran "Match Disqualification”. NOTERA:
"Slip-hammering” &r inte detsamma som "fanning’amér tillatet.

21. Alltmedan "cross-draw” och axelholster détiha, representerar de en markbar
sakerhetsbetanklighet. Inget holster far avvika fiét vertikala planet mer &n 30 grader da
det bars. Extrem varsamhet maste iakttas nar naarettrvapen fran ett "cross-draw” eller
axelholster eller da man aterfor vapnet till ladPetvandaren maste vrida pa kroppen, om
nodvandigt, for att forsdkra sig om att mynningkirig bryter 170-gradersregeln under
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processen. (NOTERA: 170-gradersregeln betyderapmets pipa alltid maste peka rakt ut i
skjutrikningen +/- 85 grader i varje riktning. Om #vlande "ar nara” att bryta 180-graders
planet, har 170-gradersregeln Overtratts och ddartde har begatt ett fel). Skyttar som tavlar
i kategorin "Gunfighter” eller "B Western” masteraéva standardholster, ett pa var sida av
kroppen. "Cross draw”, axelhdlster eller "butt fama”-holster ar inte tillatna i dessa tva
kategorier. Det ar ocksa nodvandigt att noterarader skyttegenomforandet maste skytten
ges mojlighet att dra och hdlstra revolvrar framdight hang™-holster och majlighet att ta upp
och stélla tillbaka vertikalt placerade dubbelp#pltagelgevar utan att fa bestraffning.

Varje vapen som bryter mot 170-gradersregeln resuli "Stage Disqualification”.

22. Forflyttning ar inte tillatet med ett laddatpem med spand hane. Forflyttning definieras
lika som regeln for forflyttning i Basket. Nar eky# har ett laddat vapen med spand hane
maste en fot vara kvar pa in plats pa underlagatovertradelsen resulterar i en Stage
Disqualification, 2:a 6vertradelsen resulterar 'giatch Disqualification”. Detta galler ocksa
vid lamnande av laddbord med spénd hane pa ladgainv

23. Varje oladdat vapen som tappas under enéstagulterar i en "Stage Disqualification”.
Oladdade vapen som tappas utanfor skyttelinjeritezauinte i strafftillagg. En skytt ar
forbjuden att ta upp ett tappat vapen. "Range @ffit tar upp vapnet, undersoker det,
tommer det (om nodvandigt), aterlamnar det tilltgly och utdelar strafftillagget. Ett tappat
laddat vapen ar en "Match Disqualification”. Etip@p, tomt gevar som glider och faller efter
att det satts ned, och inte bryter mot 170-gradgesdn eller "sveper” nagon resulterar i endera
"rekvisita-fel” eller 10 sekunders "Minor Safetytraff, beroende pa omstandigheterna.

Sa lange som skytten har kontakt med vapnet, réd@ia®rtfarande som under deras
kontroll. Inget domslut skall utropas innan vapligger stilla - var helst det ma vara. Darpa
bedéms vapnets tillstdnd, om det brét mot 170-gsadgeln vid nagot tillfalle pa vag dit dar
det nu ligger, for att sedan avgora det passamdfiett(om alls nagot).

24. Ammunition som under en stage tappas aveskygtd hon/han laddar eller omladdar
nagot vapen, eller som blivit "utkastad”, raknamsaodd” och far inte tas upp forran skytten
avslutat skytteuppgiften. Patronen maste ersatiasskytten sjalv, eller annat omrade som
star i "stage-"-beskrivningen, eller s avfyraginkottet och betraktas da som en miss.

Om t.ex. en hagelpatron tappas under laddning,enp@gtonen ersattas fran skytten sjalv eller
annat omrade som star i "stage”-beskrivningen, enréknas det som en miss. Inget forsok
far goras av skytten, eller annan person, att padgm tappade patronen for att anvanda pa
den "stagen”. Skyttar som forsoker plocka upp tapgamunition forlorar dgonblickligen
kontrollen Gver pipans riktning. Sa snart en tappaition lamnar skyttens hand eller kontroll,
raknas den som en "dod” patron. Stoppa skytten omihan foérsdker ta upp en "dod” patron.
Det blir en tiosekunders "Minor Safety”-Overtradetsm skytten plockar upp patronen under
skjutandet av "stagen”.

Utplacerade patroner som tappas tillbaka dit deaogpats rdknas INTE som "déda”. Om
t.ex. en patron placerats i en lada pa ett bordaugpas tillbaka i ladan, far den plockas upp.
Om den faller pa bordet far den inte plockas ugttd®er som fran sitt ursprungliga
laddningsstalle riskfritt placeras pa nagon rekaisiknas inte som "tappade” patroner sa
lange som upphamtandet av dessa patroner intednaélskytten forlorar kontrollen éver
mynningen.
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25. Toémbords-assistenten MASTE inspektera alpenannan de lamnar "stagen”.
Mekanismen pa gevaret maste mantlas/repeterasTitifibords-assistenten och kamrarna
ska inspekteras. Alla revolvrar, inkluderat slagd@slvrar, oavsett om de anvéants i "stagen”
eller inte, maste inspekteras. Hagelgevar massinaamekanismer 6ppna eller
mantlas/repeteras, och kamrarna inspekterade.r@etcéapterat att lamna en eller flera
kamrar pafyllda i en slaglasrevolver sa lange samdhattarna ar borttagna fran nipplarna.

26. Alkoholhaltiga drycker ar forbjudna pa banadet for alla personer; skyttar, gaster,
ban-officerer och andra tills allt skytte ar éver flagen och vapnen lagts undan. Du maste
ockséa ta med i berékningarna de speciella regharkam finnas for just den banan vad galler
alkohol och respektera dessa regler. Overtradeté@lenna regel resulterar i en "Match
Disqualification”.

27. Ingen skytt far inta nagon substans som Kaenka hennes eller hans formaga att delta
med ett maximalt tillstand av medvetande och pfotitt sakert satt. Bade receptbelagda och
receptfria lakemedel som kan orsaka dasighet a&tidra fysiska eller mentala forsamringar
maste undvikas. Overtradelse mot denna regel ezauliten "Match Disqualification” och
avhysning fran banan.

28. Horselskydd ar starkt rekommenderat och dgaltsar obligatoriskt pa och runt
skytteomradena. Trots att sma, tidstypiska glas@gora ut, sa ar helskyddande, slagtaliga
glasdgon starkt rekommenderade. Ogonskydd ar abtigkt for alla skyttar och dskadare
inom direkt synhall for metallmal.

29. Allt laddande och tommande skall utféras sh@a de for andamalet utsedda platserna.

NOTERA: Slaglasrevolver-skyttar maste &rs sig om att bibehalla en séker riktning
pa pipan under laddande samt att ha avfyrat eltgt bort alla tandhattar innan de lamnar
tomomradet. Det &r inte tillatet att trycka fastkpessions-tandhattar med vapnets hane.
Slaglasrevolvrar far bara forses med tandhattataddbordet eller pa skyttelinjen.

30. "Torrklickning” vid laddbordet &r inte tillat@ch resulterar i en "Stage Disqualification”.
Torrklickning ar tillatet endast pa utsedda sakestvaraden. "Torrklickning” definieras som
att fora vapnet i skytteposition, att spanna hawntrycka pa avtryckaren som for att avfyra
vapnet.

31. Endast registrerade tavlande far bara vapen.

32. Om en tavlande far ett fel pa sitt vapen sam kan avhjalpas pa skyttelinjen, far vapnet
inte flyttas fran skyttelinjen/ttmbordet forran vegh sakrats. En "Match Disqualification” blir
utfardad till skytten om vapnet lamnar skyttelidjémbordet utom under direkt 6évervakning
av en "Match Official’/ Tavlingsansvarig.

33. Misslyckas att placera ut vapen eller ammunitiérgtt plats ar den tavlandes fel, och
resultatfors som ett procedurfel. Om inte den tédakan ratta till felet, utan hjalp, medans
han/hon ar i fard med att fullfélja stationen undet att klockan gar.

Straffet for att anvanda otillborligt atkommen ammition (dvs., INTE buren till
skyttelinjen/stagenv skytten pa riktigt satt) ar ett PROCEDUR FEL. Alla mal strd@ffas av
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den ammunitionen skall registreras som MISSAR. ING&stering skall goras av stationens
ratid.

34 Tavlande ska tomma vart och ett av sina vapdudet utsedda tombordet och fa dessa
visuellt inspekterade for att sékerstélla att klenmare ar tomma. Gevar och hagelgevar ska
mantlas/repeteras for att visa att magasinen amtmmlla revolvrar som forts till skyttelinjen
maste kollas, oavsett om de anvants eller ej, odast tva "main match”-revolvrar far tas till
skyttelinjen

35. Tavlande som kommer till laddbordet med ickada vapen, efter att tidigare ha skjutit
en "stage” samma dag, kommer att fa ett "Stage WRiliication”-straff pa den senast
genomfdrda "stagen”.

36. Tavlande far inte lamna laddbordet med etaavapen om de inte ar pa vag som naste
skytt i tur att skjuta "stagen”.

SAMMANFATTNING AV BANRUTINER

1. Det forvantas att "Range Officers” ska hamte@hara ansvaret att observera och l6sa alla
sakerhetsrelaterade arenden som uppstar i lada-,a¢h skyttelinje-omradena. ” Chief
Range Officer” faller det avgdrande beslutet gdlastraff och resultat. Skyttens aktsamhet
och uppsat tas under beaktande nar det avgorsrafftiigg ar giltigt eller ej, baserat pa
faktorer s& som ban-utrustning eller rekvisitafel.

2. |l den handelse att skytten inte haller metRamnge Officers” slutgiltiga domslut eller
beddmning, har skytten ratt att "vanligt” be omeaitledande "Match Official” ("Range
Master” eller "Match Director”) ser 6ver beslutéRange Officers” beslut kan bara upphéavas
I h&ndelse av regel- eller policytolkning.

Vid arliga tavlingar och storre ska "Match Directoekrytera ett antal Territorial Governors
for att hora skyttens klagomal och gora ett beddteafire Territorial Govenors (tva av tre
ger majoritetsbesut) foreslas, och ingen ska varadkyttens naromrade. "Match Director”
administrerar forhoret och avstar fran att rosta.

Avgifter kan utfardas for att inregistrera en psbidor att forhindra odvertankta protester.
Dessa avgifter returneras ibland om protestenggiram.

3. "Minor Safety”-6vertradelser som sker under skytteuppgiften och som inte innebar
nagon direkt risk for personer resulterar itisttsekunderstillagg som adderas till skyttens

tid for den "stagen”. "Minor"/mindre sakerhetsovédelser ar handelser som att underlata att
oppna gevarets mekanism vid avslutandet av enesigkvens eller underlatande att holstra en
tom revolver vid avslutandet av en skyttesekvens.

4. "Major Safety”-Overtradelser resulterar i att skytten diskvalificeras fran tga” eller
tavlingen. "Major”/storre sdkerhetsovertradelsddunerar: ett tappat gevar, en riskfylld
avfyrning eller en avfyrning som traffar narmaretianfot (3,05 meter) fran skytten,
overtradelse av 170-gradersregeln, svepning avmggson med mynningen pa ett vapen
och liknande garningar som innebar hog risk fospeskador. Det finns omstandigheter da
en enda "Major Safety”-6vertradelse resulteran ’Match Disqualification”. (Se i tillagg
under listan for straff.)
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5. Sakra och stadiga platser bor finnas pa Vargge” dar skyttarna kan stéalla/lagga ifran
sig sina vapen, och som ar obligatoriska att anaa@dvsett om det finns sadana elleéej,
det skyttens ansvaratt ta vederbdrligt ansvar nar hon/han stélleg#éigner vapnet. Om
vapnet faller ska "Range Officer” avgora vilket seka galla: antingerekvisitafel eller
"Safety Violation”/ sakerhetstvertradelse enligt pasande tillampning

OMSKJUTNINGAR/OMSTARTER

SASS-tavlingar 6ver klubbniva ar "no alibi"/ingasédkter-tavlingar. Sa snart det forsta skottet
avlossas pa banan, ar den tavlande bunden tiiéataoch maste avsluta den sa bra hon eller
han formar. Omskjutningar/omstarter tilldoms irite &mmunitions- eller vapenfel. Om det
daremot ar ett banfel (fel pa rekvisita, tidtagaaller om "Range Officer” gor fel) utanfor

den tavlandes kontroll, kan en omstart beviljasl &1 omstart/omskjutning startar skytten
"ren”, med endast tidigare forvarvade strafftillamgd sig. Vid alla SASS tavlingar av arlig
klubb-, regional-, national- och varlsdmasterskéyigtigar, beviljas inga
omstarter/omskjutningar efter att forsta skottébssats, vilket bedoms av ” Chief Range
Officer” och "Match Director”, férutom vid:

» Rekuvisita- eller fel pa tavlingens utrustning

* En "Range Officers” hindrande av skyttens utforaadeippgiften

» Tidtagningsfel eller ingen tidtagning
Till exempel, om "range Officern” stoppar skyttear att fullfélja en skyttesekvens for en
misstankt "squibload” (patron oftast utan krutilket oftast gor att kulan fastnar i loppet),
och gevaret visar sig vara "klart”, har "Range €éfin” hindrat skyttens utférande av
tavlingsuppgiften, och en omstart &r i sin ordningetta fall startar skytten om utan missar

eller straff (férutom sakerhets-dito).

Korrekt coaching/handledning eller ingen coachincdindledning alls réknas inte som "RO
Interference”/RO-inblandning och ar darfor aldrig cund fér en omskjutning/omstart.

Omstart skall tillatas for att en tavlande ska uppn "clean”/bra start, fram till den punkt da
det forsta skottet avlossas. Upprepade omstarteam@wna skytt, som enligt "Timer
operatbrens” bedémning ser ut att strava eftebedef, kommer inte att tas under
overvagande eftersom det inte ar i"spirit of thengad— sportsmannaanda.
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TILLAGG B

DE TI1O "BUDORDEN”"
» Sakerhet
* Det ska vara roligt
* Anvand sunt fornuft
* Hellre fria an falla galler for skytten
¢ Behandla alla sa som du vill bli behandlad
« Behandla alla lika (Sam Colt gjorde oss sadana)
« Hall "stagen” i rorelse (om problem uppstar, avigmsdet fran skyttelinjen)
» FoOrsékra dig om att alla befattningar ar tillsatta
» Coacha/handled nar det behévs
* GOr det enkelt

RESULTATRAKNING

Det rekommenderas att SASS-tavlingar resultatrakress ett "overall ranking” system.
(6vergripande rankingsystem ) Detta poangsysteamutar skillnaderna pa "stagerna” och
framjar den jAmnaste skytten. Vid anvandandet &a dgstem, ar det rekommenderade
"stage disqualification”-tillagget 999.00 sekunadeh det rekommenderade "Match
Disqualification”-tillagget ar 999.99 sekunder pia dstager”. Det rekommenderade
strafftillagget for att inte avsluta en "stage”dir "Stage Disqualification”.

Andra resultatsystem kan anvandas pa klubb- ochinolder, sa som "ovarall time”.(totaltid)
Om "overall time” anvands, ska en tillaten maxintal pa varje "stage” raknas ut fére
tavlingen, for att anvandas som disklvalificeringgtch maximalt "stage”-resultat. Det
rekommenderas att den tillatha maximal-tiden a@lsotmman av samtliga mals miss-tillagg
plus 30 sekunder.

SASS-godkanda masterskap pa "State”-niva elleréhtigrinte sélja eller pa annat satt infora
nagra resultatforhéjande artiklar som "Free Miss#igr "Do-Overs”. (Fria missar eller
omskjutningar)

STRAFFOVERSIKT

5-SEKUNDERSTILLAGG
Gevar-, revolver- och hagelgevars-mal mastejoskmed ratt slags vapen. En "miss”

definieras som misslyckandet med att traffa rgitsy mal med ratt typ av vapen.
Malplaceringen ska alltid tillata en skytt mojligba till en ren miss att raknas utan
diskussion. Overlappande mal av samma typ ska kashga langt det ar majligt och ska inte
skapa en "procedur-falla” genom att géra det satiravgora skyttens intention da malet
beskjuts.

« For varje missat mal

e For varje icke avlossat skott

« For varje mal traffat med fel vapentyp, antingerdraesikt eller av misstag.

« FOr varje traffat mal med otillatet erhallen amntiami.
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For hjalp att forsta detta koncept, sa star ettSBIFLOW CHART” (lathund) att finna i
Tillagg C. Det &r ocksa bra att fors#& MISS CANNOT CAUSE A PROCEDURAL".
(EN MISS KAN EJ SKAPA ETT PROCEDURFEL).

10-SEKUNDERSTILLAGG

Procedur-fel

Varje oavsiktligt procedurfel orsakat av "hjarn{gté, forvirring, okunnighet eller misstag
(Kan inte erhallas mer an ett for varje enskildtgst").

Att misslyckas med att forsoka att avfyra ett vapen
Att misslyckas med att forsoka genomfora en rekadsller "stage”-mandver
Att skjuta pa mal i en annan ordning an den somrésr av "stage™-beskrivningen

Att utfora "stagen” (med vapen, mal eller manovem) annan ordning an den som
fordras av "stage”-beskrivningen.

Att misslyckas med att efterleva riktlinjerna faerdkategori i vilken du tavlar

Att avfyra ndgot vapen fran nagon annan posititer plats &n den som fordras av
"stage”-beskrivningen

Att anvanda otillborligt atkommen ammunition (dUSTE buren till skyttelinjen/stagen
av skytten pa riktigt satt) Se SASS handboken svensk versigan 21.

"Minor Safety”-straff

Att inte lamna en gevarsmekanism oppen vid avstigbav en skyttesekvens eller
fore nasta vapen avfyras

Att lamna hylsor eller patroner i magasin ellershig det gevar i vilket de laddats
Att inte hoélstra revolvrar nar inte annat specifase

Oppna, tomma gevéar som glider och faller men inggeb 170-gradersregeln eller
sveper nagon

Att ta upp en tappad "d6d” patron

Att spanna hanen pa en revolver innan den natrd&egsvinkeln i skjutriktningen

Anpassningar ar alltid tillatna for dem som ar afogna att genomféra vissa "stage”-
procedurer, med anledning av fysiska begransningan, att nagra procedurfel utdoms.
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"STAGE DISQUALIFICATION”

For varje tappat, oladdat gevar pa skyttelinjean(fiaddbordet till tombordet)
Gevar som glider och faller, och bryter 170-gracsgsin

En avfyrning som traffar vadsomhelst mellan fem tisHot (1,52 - 3,05 meter) fran
skytten Notera: Undantag under artikel 13 i tillagg A

Overtradelse av 170-graders regeln/att misslycked att halla nddvandig kontroll
over pipans riktning

Att holstra en revolver utan att hanen ar helt p&en avfyrad hylsa eller tom
kammare

En revolver med spand hane som lamnar skyttens hand
En skarp patron lamnad i kammaren pa ett gevar

Andra 6vertradelsen, i samma tavling, for att nyidshs med att efterleva riktlinjerna
for den kategori i vilkken skytten tavlar

Att forflytta sig med en skarp patron under en spiaane eller med ett vapen med
hanen nere pa en skarp patron

Riskfylld vapenhantering, sa som "fanning”

Att ladda p& annan plats &n det utsedda laddbeli@etpa skyttelinjen
Att anvanda ett otillatet, eller otillatet modifagr vapen

Att anvanda otillatna foremal

Att holstra eller utplacera en revolver med hanerepa en skarp patron
Att "svepa” nagon med ett oladdat vapen

Att inte efterleva ladd- eller tomprocedurer

"Torrklickning” vid laddbordet

Att slacka pa hanen pa en revolver, gevar elleelggyar med en skarp patron under
hanen.

Att komma till laddbordet med ej kontrollerade vapsdter att ha avslutat en "stage”
tidigare samma dag (straffet laggs pa den tidigastutade stagen)

Sidan 27 av 30



"MATCH DISQUALIFICATION”

Tva erhallna "Stage Disqualifications” eller tv@girit of the Game”-bestraffningar.
Aggressivt upptraddande / osportsligt beteende

Skjutning under paverkan av alkohol, receptbelagidga andra mediciner, mediciner
som kan forsamra skyttens fysiska eller mentalaéga

Skjutande med otilldten ammunition. Detta inkludemamunition som odverstiger den
maximala utgangshastigheten och hagelpatroner soriflaaiskhals”-formats eller
ring-skurits. Detta straff inkluderar inte ammuaiitisom inte uppnar "power”-faktorn.
Att tappa ett laddat vapen

Varje avfyrning som traffar marken eller "stagekvesita mindre &n fem fot (1,52
meter) fran skytten, varje avfyrning fran laddeeiomomradena eller avfyrning som
beddms riskfylld.

Notering: Undantag ar for rekvisita som beslutaisavforbrukningsvara, skjutbara.

Att svepa nagon med ett laddat vapen

Tredje Overtradelsen, i samma tavling, mot attrkfte riktlinjerna for den kategori i
vilken skytten tavlar

Personliga konflikter

BRISTANDE ENGAGEMANG/"SPIRIT OF THE GAME”

30-sekunders tillagg

Att med avsikt skjuta en “stage” pa annat sattdgin sar menat, for att vinna en fordel
I tavlingen

Att skjuta med ammunition som inte nar upp till tper’-faktorn, lagsta
utgdngshastighet. Straffet utdelas for varje "stageskytt kontrolleras och
hennes/hans ammunition visar sig inte svara upfpoilver’-faktorn eller lagsta
utgangshastighet.

Att med avsikt lata bli att snara en tjur, kastalgnamit-gubbe eller pa annat satt
forsoka lata bli att utféra nagon icke-skjutandegadur som star i "stage”-
beskrivningen.

Notera: Tva "Spirit of the Game” eller bristandegagemang resulterar i "Match
Disqualification”.
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OTILLATNA FOREMAL
Foljande ar exempel pa, enligt SASS , "otillatn@‘'eimal. Den gallande versionen av SASS
Skyttehandbok ska alltid anvandas som en extraemgefor otillatna foremal. Anvandande
eller férekomst av varje "outlawed”/laglést forengdlen "Stage Disqualification”.

« Holster som avviker fran vertikallinjen mer an 3@dgr da det bars.

« Tva "main match”-revolvrar som béars pa samma sidkrappen.

* Moderna skyttehandskar

» Kort/langarmade T-trojor, och brottarlinne for aifvlande. Langarmade Henley typ
av tréjor med knappar ar accepterade.

e Moderna befjadrade cowboy-hattar

* Designade jeans

* "Baseboll”-Kepsar

* Tennis- I6par-jogging-, aerobic-,eller andra modesportskor, combat-armékangor.

» Klader som visar tillverkares, sponsorers ellerlagptyper. Tillverkarens logotype
pa sadana klader eller utrustning ar acceptabel.

* Nylon-, plast- eller kardborre —utrustning
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Ja

o

Notera inga missar

A 4

Tréaffade skytten
malen i ratt ordning?,

Ja

\ 4

Notera inget mer

TILLAGG C — FELSOKNINGS SCHEMA

Traffade skytten
alla av de rétta
malen med
korrekt erhallen
ammunition?

Nej

\>

Notera antal missar

Nej

A 4

Traffades malen i
ratt ordning forutom
missarna?

/

Var malen placerade
sa skytten fick
mojlighet att skjuta
en miss?

2

Notera procedurfel

A 4

Fick skytten en klar
fordel av att skjuta
malen i fel ordning?

Nej

V

Valde skytten att

ordning?

medvetet skjuta i fel

Nej

A 4

Notera inget mer

T

Tilldela Spirit of the Game

\ 4

Borjade skytten att
argumentera och
upptrada osportsligt?

Ay

Tilldela en

Match DQ

Nej

-

Notera inget mer

Nej

Notera inget mer

Notera inget mer

Notera inget mer
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